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KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Informatyka 1010801121010810031
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Elektronika i Telekomunikacja ogélnoakademicki 1/2

Sciezka obieralnosci/specjalno$é Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
- polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
| stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 2 Cwiczenia: -  Laboratoria: 2  Projekty/seminaria: - 7
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
kierunkowy ogélnouczelniany

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 7 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

prof. dr hab. inz. Jerzy Tyszer
email: jerzy.tyszer@put.poznan.pl
tel. +48 61 665 3814

Elektroniki i Telekomunikaciji

ul. Piotrowo 3A 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

Podstawowe wiadomosci z logiki matematycznej i kombinatoryki. Umiejetnosé formutowania

1 Wiedza: prostych algorytmow.
L. . . | Potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury oraz innych zrédet w jezyku polskim lub angielskim;
2 Umiejetnosci: | potrafi integrowa¢ uzyskane informacije, dokonywa ich interpretacii i wyciagaé wnioski.
3 Kompetencje | zZna ograniczenia wasnej wiedzy i umiejetnosci, rozumie koniecznos¢ dalszego doksztatcania
spoteczne slie.

Cel przedmiotu:

Zapoznanie z podstawami inzynierii oprogramowania. Przedmiot wprowadza kolejne zagadnienia zaréwno praktyki
programowania obiektowego komputeréw w jezyku C++ jak i projektowania struktur danych i algorytméw oraz analizy ich
zlozonosci obliczeniowe;.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. Podstawowa wiedza teoretyczna i praktyczna w zakresie programowania w jezykach C i C++, ze szczegélnym
uwzglednieniem projektowania programéw poprawnie zbudowanych, zasad konstruowania oprogramowania obiektowego,
wykorzystania szablonéw, projektowania ztozonych programoéw oraz wykorzystywania oprogramowania bibliotecznego. -
[K1_WO09]

2. Wiedza o podstawowych algorytmach (sortowanie, przeszukiwanie zbioréw danych, metody zachtanne, metody prob i
btedéw, wybrane algorytmy numeryczne) i strukturach danych (pojemniki, listy jedno i dwukierunkowe, drzewa poszukiwan
binarnych, drzewa zréwnowazone, grafy i metody ich przeszukiwania, dendryty) wykorzystywanych w codziennej praktyce
programisty. - [K1_WO09]

3. Przegladowa wiedza na temat metod stosowanych w projektowaniu ztozonego instrumentarium informatycznego oraz
obiektowym projektowaniu specjalizowanych struktur danych. - [K1_\WQ09]

Umiejetnosci:

1. Przy projektowaniu oprogramowania student potrafi przeprowadzi¢ analize problemu z punktu widzenia postepowania
algorytmicznego stosujac kryteria ztozonosci obliczeniowej, szybkosci dziatania programu, skalowalnosci zastosowanych
rozwigzan, oraz adekwatnosci przyjetych metod. - [K1_U13]

2. Przy projektowaniu oprogramowania student potrafi dokona¢ wtasciwej dekompozycji problemu, dokona¢ wyboru
adekwatnych struktur danych, wyodrebnic hierarchie obiektéw, zidentyfikowaé relacje miedzy obiektami i ich reprezentantami
w programie. - [K1_U13]

3. Student potrafi krytycznie zanalizowa¢ dostepne oprogramowanie biblioteczne pod katem zastosowania w realizowanym
projekcie oraz zaproponowa¢ zasady wspotpracy w konfiguracji zbiorowego programisty. - [K1_U13]

Kompetencje spoteczne:
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1. Zrozumienie potrzeby szerszej popularyzacji wiedzy z zakresu nowoczesnych technik informatycznych. - [K1_K02]

2. Swiadomo$é mozliwosci i ograniczen wspétczesnej informatyki przy jednoczesnym otwarciu na mozliwosé zastosowan w
nowych dziedzinach zycia codziennego, gospodarki, techniki i nauki. - [K1_KO01]

3. Umiejetnosé formutowania wtasnych opinii na temat aktualnie stosowanych i dostepnych technologii i rozwigzan w
projektowaniu howoczesnych systemow informatycznych. - [K1 KO03]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

-Pisemny egzamin z zakresu tresci wyktadowych (pytania problemowe lub test wyboru)
- Kolokwia pisemne obejmujace zadania wykonywane w ramach éwiczen laboratoryjnych

Tresci programowe

-Historia automatyzacji obliczen, architektura komputeréw, struktura programu w jezyku C++, podstawowe typy danych,
reprezentacja uzupetnieniowa liczb binarnych, operatory i wyrazenia, instrukcje sterujace, tablice, funkcje, przekazywanie
argumentow, wzorce funkcji, teoria obliczen, algorytmy rekurencyjne i zachtanne, metody numeryczne, szybkie algorytmy
sortowania i przeszukiwania, ztozonos¢ obliczeniowa, sztuczna inteligencja, wskazniki i dynamiczne przydzielanie pamieci,
podstawowe struktury danych (wektory, listy, stosy, kolejki, drzewa, grafy), klasy i obiekty klas, dziedziczenie, polimorfizm,
wzorce klas, programowanie zorientowane obiektowo, nowoczesna inzynieria oprogramowania, systemy transakcyjne,
oprogramowanie telekomunikacyjne.

Literatura podstawowa:

1. D.E. Knuth, The art of computer programming, Addison-Wesley Publishing Company, Reading, MA, 1968, 1973.
2. N. Wirth, Algorytmy + struktury danych = programy, WNT, Warszawa, 1980

3. T.H. Cormen, C.E. Leiserson, R.L. Rivest, C. Stein, Wprowadzenie do algorytméw, WNT, Warszawa, 2004.

4. E.W. Dijkstra, Umiejetnos¢ programowania, WNT, Warszawa, 1985.

5. J. Grebosz, Symfonia C++, Oficyna Kallimach, Krakéw 2008.

Literatura uzupetniajaca:
1. W. Lipski, Kombinatoryka dla programistow, WNT, Warszawa, 1982.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)
1. Uczestnictwo w wyktadach i ¢wiczeniach laboratoryjnych 60
2. Przygotowanie do egzaminu 30
3. Przygotowanie do ¢wiczen laboratoryjnych 60
4. Prace studialne 15
5. Konsultacje z osobami prowadzacymi ¢wiczenia i wyktad 5
6. Uczestnictwo w egzaminie 3
7. Zaliczenie laboratorium 2
Obciazenie praca studenta
forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 175
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 70
Zajecia o charakterze praktycznym 95
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